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Close Combat Sequence
1. ���©�����l���Œ�����v���������(���v�����Œ���Z�}�o�o���&�]�P�Z�š�����]����
2. Highest Roll the winner

• On a result higher than 4 the winner hit 
�š�Z���]�Œ���Œ�]�À���o

• On as result lower than 4 the winner can 
�‰�µ�•�Z���}�Œ���š�Z�Œ�}�Á���š�Z���]�Œ���Œ�]�À���o

• Re-roll dice for a draw result
3. �t�]�v�v���Œ���Œ�}�o�o�•���t�����‰�}�v�����]�����U���Á�]�š�Z���������Z���•�µ�������•�•������

�‰�}�š���v�Ÿ���o���Z�]�š
4. Loser rolls Toughness dice to cancel each
5. �‰�}�š���v�Ÿ���o���Z�]�š
6. Losers Stats drop by -1d for each hit not         

cancelled
7. ���v�Ç���Z�]�š���š�Z���š���Á�}�µ�o�����Œ�����µ�������š�Z�����o�}�•���Œ�•���&�µ�v�l�������o�}�Á��

�������ò�U���Á�]�o�o���Œ���‹�µ�]�Œ���������Œ�}�o�o�����P���]�v�•�š���š�Z���������u���P����

table. 

Close Combat Modifiers

Ranged Attack Sequence
• ���©�����l���Œ���������o���Œ���•���š���Œ�P���š
• ���©�����l���Œ���Œ�}�o�o�•���Œ���v�P���������]����
• �����(���v�����Œ���Z�������š�•���~�K�v�o�Ç���]�(�����©�����l���µ�v�•�µ�������•�•�(�µ�o�•��
• ���©�����l���Œ���Œ�}�o�o�•���Á�����‰�}�v�����]�����U���Á�]�š�Z���������Z���•�µ�������•�•������

�‰�}�š���v�Ÿ���o���Z�]�š
• Loser rolls Toughness dice to cancel each
• �‰�}�š���v�Ÿ���o���Z�]�š
• Losers Stats drop by -1d for each hit not         

cancelled
• ���v�Ç���Z�]�š���š�Z���š���Á�}�µ�o�����Œ�����µ�������š�Z�����o�}�•���Œ�•���&�µ�v�l�������o�}�Á��

�������ò�U���Á�]�o�o���Œ���‹�µ�]�Œ���������Œ�}�o�o�����P���]�v�•�š���š�Z���������u���P�����š�����o��

Ranged Attack Modifiers

Terrain
There are three types of terrain in Street Wars: 
�}�‰���v�U�����]�8���µ�o�š�����v�����]�u�‰���•�•�����o���X���d���Œ�Œ���]�v�������v��
���+�����š���u�}�À���u���v�š�����v���������©�o�����š�Z�Œ�}�µ�P�Z�}�µ�š���š�Z����
game. 

Command Points
Only Warlords and Lieutenants can issue 1 
Command to friendly gang members within 
�š�Z���]�Œ�����}�u�u���v�����Œ�����]�µ�•�X�����W�������v�[�š���������µ�•�������Á�Z���v��
�]�v�����}�v�š�����š�����v�������}���•���v�}�š�����+�����š���š�Z���������Ÿ�À���Ÿ�}�v�•���}�(��
�š�Z�����P���v�P���u���u�����Œ���P�]�À�]�v�P���š�Z�����}�Œ�����Œ���}�Œ���š�Z�����}�v����
being ordered.

CLOSE COMBAT ATTACK MODIFIER

Charging +1

Outnumbered +1*

Hampered -1

RANGED ATTACK MODIFIER

���©�����l���Œ���]�•���]�v���>�}�}�l���K�µ�š +1

Target is in Look Out -1

Target has ran this turn -1

�Z���v�P���������©�����l���(�Œ�}�u���Z�]�P�Z���µ�‰+1

���]�u���������©�����l +1

Close Range +1

Long Range -1

���}�À���Œ -1

TYPE DETAILS

Open Terrain �D�}�À�������•���v�}�Œ�u���o

���]�8���µ�o�š���d���Œ�Œ���]�v Half speed

Impassable Terrain �D�}�À�������Œ�}�µ�v��

Obstacles
���o�]�u�����}�À���Œ���}�Œ���u�}�À����

around

Buildings No one can enter

COMMAND DETAILS

�/�v���]�À�]���µ���o��
�����Ÿ�À���Ÿ�}�v��

Command any gang member to 
�u���l�������v���]�u�u�����]���š���������Ÿ�À���Ÿ�}�v�X

Rally
Warlord passes Skill test to
�Œ���u�}�À�������o�o���^�š�µ�v�v�������u���Œ�l���Œ�•��

within command radius.

Trash Talk 

�W�o���Ç���Œ�•���Œ�}�o�o���&�µ�v�l�����]�������(�}�Œ�����o�o���P���v�P��
members within 6” of Warlord. 
Player with most successes is 
the winner and their Warlord 

�]�v���Œ�����•�����š�Z���]�Œ���&�]�P�Z�š�����]�������o���À���o���(�}�Œ��
�š�Z���]�Œ���v���Æ�š�������Ÿ�À���Ÿ�}�v�X����

�&�}�o�o�}�Á���D������

All gang members within com-
mand range follow the leader

�]�v�������Á���o�l���}�Œ���Œ�µ�v�������Ÿ�À���Ÿ�}�v�X���D�}�À����
6” + 1d6 for Run.

Ganging up

All gang members within range 
���©�����l�������Z�]�À���o�����o�o�����š���}�v�����X���>���������Œ��
gains the Outnumbered rule and 

���o�•�}���î�����Æ�š�Œ�����t�����‰�}�v�•�����]�����X


